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Muren vullen met een kleur

LN\ MW FAQ

Er is naast arceren en patronen een derde mogelijkheid om materialen aan te duiden in 2D
muurlagen. In de standaardinstallatie treft u reeds verschillende muren. Deze zijn voorzien van een
zwarte of grijze kleurvulling. Ook zijn er als voorbeeld muurtypes met een andere kleur toegevoegd.
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Hoe kunt u zelf muren toevoegen of aanpassen?

Open de muur-bibliotheek met F3 of dubbelklik op het muren-icoon E .

Kies het gewenste type muur:

Maak een nieuwe muur met :
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In het dialoogvenster kiest u de optie
KLEUR (1).
Daar kiest u de gewenste kleur (2).
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U krijgt als de muur al bestond altijd deze W Definieer muur as ARCERING

vraag (3): Uitlining Afstand KLEUR. . !
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NEE = De definitie is in de bibliotheek F ||: ||: ||: minln ||: Tint: [P0 Rood: [100°
anders, maar uw actuele tekening wordt intenst: 60 Groen:[20

niet aangepast.(4) Aangepaste kleuren definiéren > KleurEfen  poger [757  Blauw: [60
QK I Annuleren | Aan aangepaste kleuren toevoegen

De definitie van * M-col1" is veranderd, Wilt u de muren van dit type '
4-coll' ookin detekening aanpassen?

JA = Indien de muren al in uw model
aanwezig zijn, worden deze aangepast
naar de actuele definitie zoals in de
bibliotheek. (4)
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3D: 1 = Buitenkant 2= Binnenkant, 3 =opening/muur bovenkant.

Voortaan is het mogelijk in de rendering 3 afzonderlijke vlakken van een ander materiaal te voorzien,
dan alleen de kleur definitie.
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Ble - 1. Alle muren zijn bijvoorbeeld
op Pen 22 en kleurtoekennmg voorzien van metselwerk. Zet voor optie 2 en 3 de toekenning “Vorm

materialen” aan.
2. De binnenkant van elk apart muurvlak kan voorzien worden van een afwerking, bijvoorbeeld

stucwerk.
3. De openingen en bovenste rand van de muren kunnen ook weer van een andere afwerking

voorzien worden.




